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Come da circolare studenti n.532 si comunica che sono aperte le iscrizioni per il Workshop di progettazione di 
videogiochi e di realtà virtuale su piattaforma Unity.

Tutti gli studenti interessati possono iscriversi singolarmente alla attività compilando il form online

Iscrizioni

Per ragioni di carattere organizzativo la partecipazione è limitata a 40 studenti e farà fede l'ordine di iscrizione.

Data e ora evento: 
Mercoledì, 8 Aprile, 2015

SI

Anno scolastico: 

Indicizzazione Robots: 

https://web.malignani.ud.it
https://web.malignani.ud.it/sites/default/files/field/image/unity3d1.jpg
http://www.malignani.ud.it/comunicazioni/circolari/workshop-di-progettazione-videogiochi-su-piattaforma-unity
https://eventbrite.it/event/16337635307/
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